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TRAILER DE UN LIBRO

GOBIERNO  MINISTERIO
* DE ESPANA DE EDUCACION, CULTURA
* Y DEPORTE .

¢ QUE PRETENDEMOS? ¢ QUE HERRAMIENTAS NECESITAMOS?

- Leer y entender una novela.

- ldentificar los personajes y sus principales caracteristicas.
- Generar el guion de la pieza audiovisual.

- Emplear APPs de dispositivos mdviles para transformar la
obra literaria en un trailer animado.

- Desarrollar la capacidad para trabajar en grupo, cooperar
y organizarse.

- Potenciar el interés del alumno por la lectura,
convirtiendolo en creador de la puesta en escena

audiovisual.

¢COMO Y EN CUANTO TIEMPO LO HACEMOS? ¢ DE QUE SERAN CAPACES NUESTROS ESTUDIANTES?

174 \, -Leerycomprender la obra literaria.

SPECIAL 3% _ \denti ibir v visuali
“.’3 AWARD 2 - |dentificar, describir y visualizar las

D caracteristicas principales de los personajes.

- Lectura de la obra literaria: depende del libro.
- Realizacién de una sinopsis y creacion de un guién: dos

sesiones.

- - - , - Sintetizar el argumento de una narracién literaria.
- Andlisis, descripcién y disefio de los personajes: dos

, - ldentificar las secuencias importantes de la novela.
sesiones.

- Elaborar el guién de la pieza audiovisual a partir de la

- Elaboracién de fondos y personajes en cartulina: dos

, sintesis.
sesiones.
T , , : - Dominar sencillas APPs de animacion.
4 - Animacion y doblaje de voz: cinco sesiones.

- Trabajar en grupo, cooperar y tomar decisiones.

i - Montaje de video: dos sesiones.
- Desarrollar un criterio estético en la creacion de la pieza

audiovisual.
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